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Objetivos



Tópicos abordados



Arquitetura de Software



Projeto de arquitetura



Vantagens de arquitetura explícita



Atributos da arquitetura



Conflitos de arquitetura

� Alta garnularidade melhora a performance mas 
reduz facilidade de manutenção

� Baixa granularidade facilita a manutenção mas 
piora desempenhopiora desempenho

� Introduzir redundância de dados prove 
disponibilidade mas segurança fica dificultada



Estruturando o sistema



Sistema de embalagem controlado por
robô



Diagramas de caixa e linhas

� Diagramas com caixas e linhas não são representações 
úteis de arquitetura, pois não mostram a natureza dos 
relacionamentos entre os componentes do sistema nem as 
propriedades externamente visíveis dos componentes.

Porém, esse tipo de modelo é eficiente para comunicação � Porém, esse tipo de modelo é eficiente para comunicação 
com stakeholders e para o planejamento do projeto, pois 
não está cheio de detalhes.

� Estes modelos de caixas e linhas não devem ser os únicos 
a serem utilizados, mas são úteis.

� Como decompor um sistema em subsistemas é complicado, 
principalmente pelo fato dos relacionamentos, mudanças 
de requisitos, etc



Decisões de projeto de arquitetura

� Projeto de arquitetura é um processo criativo que 
tenta organizar o sistema baseado nos requisitos 
funcionais e não funcionais, porém, as atividades do 
processo se diferem dependendo do tipo de 
sistema, origem e experiência do arquiteto do sistema, origem e experiência do arquiteto do 
sistema e os requisitos específicos do sistema.

� Entretanto, um número de decisões comuns faz 
parte do projeto dos processos



Decisões de projeto de arquitetura

� Existe uma arquitetura genérica de aplicação que possa funcionar
como um modelo para o sistema que está sendo projetado?

� Como o sistema será distribuído ao longo de vários processadores?

� Qual ou quais estilos de arquitetura são apropriados para o 
sistema?sistema?

� Qual será a abordagem fundamental usada para estruturar o 
sistema?

� Como as unidades estruturais de um sistema serão decompostas em
módulos?

� Qual estratégia será utilizada para controlar a operação das 
unidades do sistema?

� Como o projeto de arquitetura será avaliado?

� Como a arquitetura do sistema será documentada?



Estilos de arquitetura

� O modelo de arquitetura de um sistema pode ser 
conforme um modelo de arquitetura genérica ou 
estilo.

� Qual estrutura mais apropriada, client-server ou em � Qual estrutura mais apropriada, client-server ou em 
camadas.

� Decompor as unidades do sistema em componentes 
ou módulos.

� Sistemas grandes são heterogêneos e não seguem 
um único estilo de arquitetura



Modelos de arquitetura

� Usados para documentar o projeto de arquitetura

� Modelo estrutural estático que mostra os componentes do 
sistema principal

� Modelo de processo dinâmico que mostrar como o sistema é 
organizado em processos run-time (em tempo de execução)organizado em processos run-time (em tempo de execução)

� Modelo de interface que define as interfaces dos sub-sistemas

� Modelo de Relacionamento como o fluxo de dados entre os 
sub-sistemas.

� Modelo de distribuição que mostra como os sub-sistemas está 
distribuído nos computadores



Organização do sistema

� Refelte a estratégia básica que é usada na 
estrutura do sistema.

� Três estilos são os mais usados:

� Estilo de dados compartilhados em repositórios;� Estilo de dados compartilhados em repositórios;

� Estilo de serviços e servidores compartilhados;

� Estilo de máquina abstrata ou em camadas.



O modelo de repositório



Arquitetura de um conjunto de 
ferramentas CASE



Características do modelo de 
repositório



Modelo Client-server



Biblioteca de filmes e fotografias



Características Client-server



Modelo em camadas



Sistema de gerenciamento de versões



Estilos de decomposição modular

� Qual abordagem será usada na decomposição de sub-
sistemas em módulos.

� Não há distinção rígida entre organização do sistema e 
decomposição em módulos

Sub-sistema é um sistema em si cuja operação não � Sub-sistema é um sistema em si cuja operação não 
depende de serviços fornecidos por outros subsistemas. 
São compostos de módulos e definem interfaces para 
comunicar com outros sub-sistemas

� Módulo é um componente de sistema que fornece um ou 
mais serviços para outros módulos. Faz o uso de serviços 
fornecidos por outros módulos. Não é normalmente 
considerado como um sistema independente.



Decomposição em módulos



Modelo de Objetos



Sistema de processamento de faturas



Vantagens do modelo de Objetos

� Objetos são fracamente acoplados e a 
implementação deles pode ser modificada ser 
afetas outros objetos.

� São representações do mundo real.

Objetos podem ser reusados� Objetos podem ser reusados

� Linguagens de implementação OO foram 
desenvolvida para este fim específico.

� Entretando, a interface de objetos é a principal 
desvantagem e pode causar problemas complexos 
nos usuários dessas interfaces.



Modelo de fluxo de dados



Sistema de processamento de faturas



Vantagens do modelo pipeline

� Apóia o reuso de trasnformações

� É intuitiva, pois pessoas pensam no sentido de 
entrada e saída.

� A evolução do sistema pela adição de novas 
transformações é direta.transformações é direta.

� Fácil de ser implementada tanto quanto um sistema 
concorrente ou sequencial.

� A desvantagem é que ele necessita de um formato 
comum para trasnferência de dados que possa ser 
reconhecido pelas transformações



Modelos de controle



Controle centralizado



Modelo de retorno de chamada



Sistema de controle Real-time



Sistema baseado em eventos



Modelos de transmissão



Transmissão (broadcasting) seletiva



Sistema dirigido por interrupções



Controle dirigido por interrupções



Arquiteturas de domínio específico



Arquiteturas de Referência



Modelo de Referência OSI



Modelo de referência Case

� Serviço de repositório de dados

� Armazena e gerencia os dados

� Serviços de integração de dados

� Gerenciamento de grupos.

Serviços de gerenciamento de tarefas� Serviços de gerenciamento de tarefas

� Definição e aprovação de modelos de processos.

� Serviços de mensagem

� Comunicações Tool-tool and tool-environment, apoiando a integração 
de controles.

� Serviços de interface com usuários

� Desenvolvimento de interfaces.



The ECMA reference model (CASE)



Diagrama hierárquico de Funções 
(DHF)
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Pontos-chave

� Arquitetura de software é o framework fundamental para 
estruturar um sistema.

� Decisões de projeto de arquitetura incluem decisões sobre a 
arquitetura da aplicação, distribuição e estilos a serem usados.

� Os diferentes modelos de arquitetura, como um modelo de Os diferentes modelos de arquitetura, como um modelo de 
estrutura, de controle e de decomposição podem ser 
desenvolvidos.

� Modelos organizacionais de sistema incluem repositórios, 
client-server e modelo de camadas



Pontos-chave

� Modelo de decomposição modular inclui modelo de 
objeto e modelo pipelining.

� Modelos de controle incluem controle centralizado e 
modelos dirigidos a eventos.modelos dirigidos a eventos.

� Arquiteturas de referência podem ser usadas como 
um meio de discutir arquiteturas de domínio 
específico e avaliar e comparar projetos de 
arquitetura


